
게임 중에 ESC로 표시되는 PC메뉴「그래픽 설정」에서 그래픽을 설정할 수 있습니다.
게임의 동작이 느릴 경우, 그래픽의 품질을 낮추면 개선되는 경우가 있습니다.

화면 해상도
화면 해상도를 선택합니다.
창 설정이「창」일 경우, 해당 설정에 맞춰 창의 사이즈가 변경됩니다.「테두리 없는
창」일 경우에는 디스플레이의 해상도에 맞도록 확대/축소됩니다.

창 설정

창 모드를 설정합니다.
게임 화면의 표시방법을「창」「전체화면」「테두리 없는 창」중에서 선택합니다. F9
로도 변경할 수 있습니다.
※「테두리 없는 창」은 창의 테두리를 제거하고 화면의 크기를 늘려 전체화면처럼 표시
해줍니다.

그래픽 전체품질 그래픽 품질을 설정합니다.「High」「Standard」「Low」중에서 선택하면, 그래픽
의 각종 설정이 자동으로 변경됩니다.

텍스처 품질 텍스처 품질을 설정합니다.

그림자 품질 그림자 품질을 설정합니다.

로컬 리플렉션 품질 반사 처리의 품질을 설정합니다.

효과 품질 효과 품질을 설정합니다.

앤티 에일리어스 물체의 윤곽을 매끄럽게 하는 처리의 활성화 여부를 설정합니다.

ＤＯＦ 초점을 맞춘 피사체 이외를 흐리게 하는 처리의 활성화 여부를 설정합니다.

앰비언트 오클루전 음영을 강조하는 처리의 활성화 여부를 설정합니다.

블룸 빛의 주변을 희미하게 빛나게 하는 처리의 활성화 여부를 설정합니다.

라이트 샤프트 태양에서 나오는 일부 빛의 유무를 설정합니다.

거리 보기 물체의 표시 거리를 설정합니다.

포인트 라이트 표시 거리 포인트 라이트 표시 거리를 설정합니다.

풀 표시 거리 땅에 있는 풀의 표시 거리를 설정합니다.

풀 밀도 땅에 있는 풀의 밀도를 설정합니다.
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그래픽 설정

기본 조작：Steam®

라이자의 아틀리에2 ~잃어버린 전승과 비밀의 요정~　공식 Web매뉴얼
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